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MINISTERIO DA EDUCACAO

Decreto Executivo n.2 373/25
de 25 de Margo

Ao abrigo do disposto no n.2 4 do artigo 105.2 da Lei n.2 32/20, de 12 de Agosto, que altera
a Llein.217/16, de 7 de Outubro, que aprova as Bases do Sistema de Educac¢do e Ensino, conju-
gado com asdisposicdes combinadas na alineab)don.21doartigo8.2eon.21doartigo14.2do
Decreto Presidencial n.2 167/23, de 8 de Agosto, que aprova o Regime Juridico do Subsistema
de Ensino Secundario Técnico-Profissional;

Em conformidade com os poderes delegados pelo Presidente da Republica, nos termos do
artigo 137.2 da Constituicdo da Republica de Angola, e de acordo com as disposicGes com-
binadas nas alineas e) e f) do n.2 2 do artigo 5.2 e 0 n.2 1 do artigo 6.2, ambos do Decreto
Presidencial n.2 222/20, de 28 de Agosto, que aprova o Estatuto Organico do Ministério da
Educacdo, conjugado com os n.°*3 e 4 do Despacho Presidencial n.2289/17, de 13 de Outubro,
determino:

ARTIGO 1.2
(Criagao)

E criado o Curso Médio Técnico de Som e Luz do Il Ciclo do Ensino Secundério Técnico

Profissional.
ARTIGO 2.2
(Matriz do Curso Médio Técnico de Som e Luz)

A Matriz do Curso Médio Técnico de Som e Luz compreende a distribuicao das Disciplinas
por componente e carga horaria total, listagem das unidades de aprendizagens e perfis de
entrada e saida do curso constante do Anexo ao presente Diploma, dele constituindo parte
integrante.

ARTIGO 3.2
(Entrada em vigor)

O presente Decreto Executivo entra em vigor na data da sua publicacao.
Publiquese.
Luanda, aos 26 de Dezembro de 2024.

A Ministra, Luisa Maria Alves Grilo.
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ANEXO

Il Ciclo do Ensino Secundario Técnico-Profissional
(Curso Médio Técnico de Som e Luz)

Plano Curricular do Curso

1. Matriz do Curso Médio Técnico de Som e Luz:

1“Ano |[ 2°Ano || 3°Ano || 4°ano
DISCIPLINAS
10* Classe | 11* Classe ] 12* Classe I 13* Classe
COMPONENTE SOCIO-AMBIENTAL-CULTURAL

1 | Lingua Portuguesa 3 3 0 0
2 | Inglés 3 3 0 0
3 | Educagdo Fisica 2 2 0 0
4 | Formagdo de Atitudes Integradoras (FAI) 2 0

Sub-Total de Tempos Semanais 8 10 0

COMPONENTE CIENTIFICA

5 | Fisica 2 0 0 0
6 | Matematica 4 4 0 0
7 | Informatica e Configuragio e Gestdo de Redes 3 3 3 0
8 | Histénia da Arte 3 3 3 0
9 | Higiene e Seguranga no Trabalho 2 2 2 0

Sub-Total de Tempos Semanais 14 12 8 0

COMPONENTE TECNICA, TECNOLOGICA E PRATICA

10 | Eletricidade e Eletrotécnica 4 0 0 0

Introdugdo ao Espago Cénico 2 0 0 0
12 | Direg¢do de Cena e Produgdo 0 3 0 0
13 | Huminagdo 2 5 7 C
14 | Oficinas de Luz 2 2 4 0
15 | Som 2 2 2 0
16 | Oficinas de Som 2 2 1 0
17 | Empreendedorismo na Indastria Artistica e Cultural 0 0 3 0
18 | Projecto Tecnologico 0 0 4 8
19 | Estagio Curricular Supervisionado 0 0 0 20

Sub-Total de Tempos Semanais 14 4 24 28

TOTAIS SEMANAIS 36 36 34 28

TOTAIS DISCIPLINAS 14 14 10 2
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2. Elenco Modular — Distribui¢do das Disciplinas por Componente e Carga Horaria Total:

Disciplina Carga Horaria
Componente Socio-Ambiental-Cultural
I | Lingua Portuguesa 180
2 |Inglés 180
3 | Educagdo Fisica 120
4 | Formagao de Atitudes Integradoras (FAI) 120
Carga Horiria 600
Componente Cientifica
5 | Fisica 60
6 | Matematica 240
7 | Informatica e Configuragdo e Gestdo de Redes 270
8 | Histéria da Arte 270
9 | Higiene e Seguranga no Trabatho 180
Carga Horiria 1020
Componente Técnica, Tecnologica e Pritica
10 | Eletricidade e Eletrotécnica 120
11 | Introdugdo ao Espago Cénico 60
12 | Dire¢do de Cena e Produgdo 90
13 | lluminagdo 420
14 | Oficinas de Luz 240
15 | Som 180
16 | Oficinas de Som 240
17 Emprccndeddi'is_ﬁl_fi_ﬁa;_lﬁdﬁstria Artistica e Cultural 90
18 | Projecto Tecnologico 360
19 | Estagio Curricular Supervisionado 600
Carga Hordria 2400
Total Carga Hordria 4020

3. Listagem das Unidades de Aprendizagens do Curso Médio Técnico de Som e Luz

Componente Socio-Ambiental-Cultural

1. Lingua Portuguesa

Carga horaria 180h|Modalidade: teérico-pratica

Sintese:

Sendo o aluno o sujeito e agente do processo de ensino-aprendizagem, impde-se que lhe

seja proporcionado os meios e instrumentos que a lingua lhe faculta para organizar o seu pen-

samento, construir a sua identidade e a sua relagdao com o mundo, onde se deve afirmar como

ser afectuoso e interveniente, auténomo e solidario.

Objectivos:

adequado as diferentes situacdes de comunicac¢ao;
Compreender o principio da contextualizacao dos discursos;

Desenvolver o conhecimento da Lingua Portuguesa, assegurando o seu uso correcto e

Realizar uma reflexao e consequente sistematizacdo linguistica, privilegiando a lingua

enquanto actividade (saber operativo) e enquanto saber reflexivo;
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Compreender enunciados orais:
Reflectir sobre a informacao captada, relacionando-a com outras informacdes e com
a sua propria experiéncia;
Deduzir sentidos implicitos;
Avaliar a intencionalidade e a eficacia comunicativa;
Utilizar uma expressao oral fluente, correcta e adequada a diversas situacdes de
comunicacao;
Participar em distintas situa¢fes de comunicac¢ao oral, de acordo com as normas e
técnicas especificas;
Mobilizar de forma criativa os recursos expressivos linguisticos e ndo linguisticos;
Diversificar as suas experiéncias de leitura;
Utilizar a leitura como fonte de informacao para multiplas finalidades.
Conhecer o processo de adaptacgao de textos e sua implicacdao nos diversos contextos.
Conteudos:
Construcdo e escrita de varios tipos de textos;
Organizac¢ao de ideias;
Estruturagao do discurso;
Escrita expressiva e criativa das trés tipologias textuais;
Elaboracdo de textos, reflexao sobre temas politicos, culturais, desportivos, de investiga-
¢ao, ligados as trés tipologias textuais;
Leitura e adaptacao de diferentes tipos de textos;
Conceitos-chave do texto literario;
Estudo do texto literario: suas variantes e componentes.
2. Inglés
Carga horaria: 180h|Modalidade: tedérico-pratico
Sintese:
Dominio da lingua inglesa no nivel de iniciacdo e de continuidade que assegure a comuni-
cacao oral e escrita em contexto de trabalho, bem como o desenvolvimento de inglés técnico.
Objectivos:
Desenvolver as competéncias basicas de comunicacao oral e escrita;
Desenvolver capacidades de compreensao de mensagens veiculadas por varios tipos de
textos;
Usar de forma apropriada a lingua na construcdo de discursos e textos adequados ao
contexto;
Desenvolver habilidades de comunicac¢do orientadas para diversos contextos profissionais;
Capacitar os alunos a compreender e utilizar terminologias técnicas em inglés;

Preparar os alunos para interac¢es e colaboracdes profissionais internacionais.
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Conteudos:
Introducdo ao inglés elementar, ao seu funcionamento, compreensao e expressao oral e
escrita;
Vocabulario geral: termos utilizados nos diferentes contextos do dia-a-dia;
Vocabulario profissional em diversos contextos;
Leitura e interpretacao de diferentes tipos de textos como noticias, e-mails, textos litera-
rios;
Redaccdo de diferentes tipos de textos como e-mails, resumos, relatérios e outros
documentos técnicos;
Pratica de conversagoes em diferentes contextos do dia-a-dia;
Introducdo ao inglés técnico e sua importancia no campo de luz e som;
Leitura e interpretacdao de manuais e documentacoes técnicas em inglés;
Redaccdo de e-mails profissionais e relatérios técnicos;
Pratica de conversacgoes técnicas: entrevistas, reunides e discussdes;
Compreensao auditiva: videos, podcasts e materiais técnicos em inglés;
Utilizacao de terminologias técnicas em situagdes praticas simuladas;
Preparacao para lidar com clientes, fornecedores e colegas internacionais;
Apresentacgtes técnicas em inglés: planeamento, estrutura e expressao;
Utilizacao de recursos online para formacdo continua de inglés técnico;
Estudo de casos e exemplos do uso de inglés técnico em contextos profissionais;
Simulacdes de situagles de trabalho envolvendo a lingua inglesa.
3. Educacao Fisica
Carga horaria 1.200h | Modalidade: tedrico-pratica
Sintese:
A pratica da Educacao Fisica como disciplina imprescindivel da Educagao Geral proporciona
ao Homem um desenvolvimento multifacetado e equilibrado.
Objectivos:
Melhorar as capacidades fisicas (resisténcia, velocidade, forga, flexibilidade, coordena-
¢do);
Executar exercicios de ginastica, no solo, saltos em aparelhos de acordo com as exigéncias
técnicas;
Realizar corridas, saltos e langamentos, respeitando os critérios técnicos estabelecidos
para o atletismo;
Realizar jogos, executando e interpretando correctamente as ac¢Bes técnico-tacticas,
bem como os seus fundamentos;
Compreender a interligacdo entre a actividade fisica e as distintas formas de construgao
de conhecimentos;
Dominar os fundamentos teéricos da Educacao Fisica escolar;
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Demonstrar atitudes que revelem principios de ética, renlncia a violéncia, espirito de
grupo, respeito pelas regras e solidariedade;

Respeitar a pluralidade da manifestacdo desportiva para a integracao entre pessoas de
diferentes grupos sociais;

Valorizar os habitos de higiene e de actividade fisica e os seus efeitos sobre a saude;

Melhorar o habito de manter uma postura correcta.

Conteudos:

Atletismo;

Salto em comprimento;

Ginastica;

Andebol;

Futebol de sete.

4. Formacao de Atitudes Integradoras

Carga horaria 120h|Modalidade: teérico-pratica

Sintese:

A disciplina insere-se na componente sociocultural e resulta como parte importante e faci-
litadora do acesso a uma cultura profissional, entendida ndo como simples aprendizagem de
destrezas e rotinas, mas antes como geradora de uma formacao tedrica e técnica globalizante
e transdisciplinar.

Objectivos:

Permitir a abordagem e tratamento de temasproblema que, pela sua preméncia e actua-
lidade, meregam a atencao de toda a comunidade e, particularmente, da comunidade
educativa escolar;

Enfatizar a aprendizagem integrada de atitudes e saberes oriundos das ciéncias sociais
e humanas de modo a fundamentar o conhecimento cientifico, numa perspectiva
cultural e transdisciplinar;

Proporcionar uma analise critica da cultura profissional e de empresa, nomeadamente
através de contexto real de trabalho de modo a facilitar a inser¢do dos alunos na vida
profissional.

Conteudos:

Neste ambito, pretende-se que o aluno apresente o seguinte perfil de competéncias e
capacidades:

Capacidade de construir a sua identidade através da reflexdo sobre as suas prdprias
accoes;

Capacidade de gerir o stress, de lidar com a frustracdo e de adaptacao as mudancas;

Trabalho em equipa, partilhando com os outros as suas posi¢cdes com assertividade e
respeito;

Capacidade de compreender, negociar, agir e interagir face a comportamentos;

Capacidade de expressar respeito e compreensao pelos outros;
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Criacao de compreensao entre os povos do mundo.

Componente Cientifica.

5. Fisica

Carga horaria 60h | Modalidade: teérico-pratica

Sintese:

A disciplina de Fisica pretende cobrir um conjunto de temas e conceitos de Fisica importan-
tes para a consolidacao, pelos alunos, de um modo de compreender, ainda que simplificado,
alguns fendmenos naturais ou provocados, numa perspectiva de cidadania que permita uma
escolha consciente de uma carreira futura ligada (ou ndo) a este estudo.

Objectivos:

No final da disciplina, os alunos deverao ser capazes de:

Compreender os principios fisicos fundamentais que regem o som e a luz;

Aplicar conceitos fisicos na operacao e optimizacao de equipamentos de som e iluminacao;

Desenvolver habilidades para solucionar problemas relacionados a fisica em contextos de
producdo de espectaculos ao vivo.

Conteudos:

Tema 1: Introdugao a Fisica (10 horas)

Conceitos basicos: matéria, energia, forca, movimento;
Leis Fundamentais da Fisica: Leis de Newton, Leis de Kepler;
Conceitos de velocidade, aceleracao e momentum.
Tema 2: Termologia (10 horas)
Conceitos basicos de temperatura e calor;
Propagacao do calor: condugao, conveccao e irradiacao;
Mudancas de fase: fusao, solidificacdo, vaporizacao e condensacao.

Tema 3: Ondas e Som (20 horas)

Propriedades das ondas: amplitude, frequéncia, periodo e velocidade de propagacao;
Tipos de ondas: mecanicas e electromagnéticas;

Fenémenos ondulatérios: reflexao, refraccao, difraccdo e interferéncia;

Propagacao do som: ondas sonoras, frequéncia, amplitude;

Interac¢do do som com o ambiente: reflexao, absorgao, difraccdo;

Caracteristicas do som: pitch, timbre, intensidade;

Aclstica Arquitectdnica: reverberacao, eco, isolamento sonoro.

Tema 4: Optica e Luz (20 horas)

Natureza da luz: onda electromagnética, dualidade onda-particula;
Reflexdo e refrac¢do da luz;
Lentes e formagado de imagens;

Espectro electromagnético e cores.
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6. Matematica
Carga horaria 240h|Modalidade: teérico-pratica

Sintese:

A disciplina de Matematica contribui para a realizacdo dos objectivos gerais da geragao
jovem através da utilizacao de meios especificos da ciéncia matematica. Sendo assim, a Lei de
Bases do Sistema de Educac¢do define o Sistema Educativo como um conjunto de estruturas
e modalidades, através das quais se realiza a educagdo que proporciona a formag¢ao harmo-
niosa e integral da personalidade, com vista a consolidacdo de uma sociedade progressista e
democratica. Neste programa apresentam-se temas que proporcionam ao professor uma visdao
global e planificada. Neste programa desenvolveu-se um subtema basico na planificacdo para
cada tema, dando desta maneira ao professor uma ideia de como desenvolver a planificacdo
da sua aula. Das sugestdes dadas, o professor escolherd as que Ihe parecam mais oportunas e
adequadas.

Objectivos:

Dominar as propriedades das operagdes com radicais;

Conhecer e aplicar os procedimentos para racionalizar denominadores;

Conhecer as formas de definir um plano;

Dominar as posicdes relativas de rectas no plano, de rectas e planos no espaco e de pla-
NnoOs NO espaco;

Dominar as operacoes légicas;

Conhecer as propriedades das operacdes logicas;

Compreender a intersecg¢ao, reuniao, conjuncao e disjunc¢ao de conjuntos;

Compreender as propriedades de negacao e as primeiras Leis de Morgan;

Determinar a distancia entre dois pontos no plano;

Conhecer o processo de determinar o centro e o raio de uma circunferéncia;

Conhecer o processo de representar conjuntos de pontos definidos por condigdes envol-
vendo circunferéncias e circulos;

Saber determinar a soma e o produto de vectores;

Reconhecer a equagao vectorial na recta, no plano e no espaco;

Conhecer os componentes e coordenadas de um vector num referencial ortonormado do
espaco e do plano;

Compreender a aplicagdo do conceito de poténcias de expoente racional e dominar as
propriedades destas poténcias;

Conhecer os graficos das familias das funcdes potenciais, as suas inter-relacoes e, a partir
destas fazer o reconhecimento das suas propriedades;

Dominar as propriedades da funcdo y x e a sua representacao grafica;

Dominar as propriedades e a representacao grafica das fungdes ylx e yx1;

Representar graficamente uma fungdo maédulo;
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Dominar o conceito de fungdo quadrética, analisar as suas propriedades e fazer a sua
representacao grafica;

Conhecer o conceito discriminante e a relacdo deste com as propriedades da fungao qua-
dratica e a sua representacao grafica;

Aplicar as propriedades e representacdo grafica das fungdes quadraticas na resolucdo de
problemas praticos;

Reconhecer a sec¢do conica como secc¢ao plana de um cone circular recto;

Aprender a equac¢ao de secgdo conica referida ao centro, ao vértice e desenvolver capaci-
dades na interpretagao desta equacao.

Conteudos:

Problema geométrico no plano e no espaco;

Referéncia no plano;
Conjuntos de pontos e condicdes;
Coordenadas no espaco;
Condig¢des no espaco;
Distancia entre dois pontos;
Circunferéncia e elipse;
Superficie esférico;
Vectores no plano e no espaco;
Operagdes com vectores;
Equacgdo vectorial de recta no plano e no espaco;
Equacgao reduzido da recta do plano;
Potenciagao;
Radiciacado;
Fungdes;
Gréaficos;
Fungdo madulo;
Funcdo quadratica;
Funcdo Pardbolas;
Operagao com polinémio.
7. Informatica, Configura¢ao e Gestdo de Redes
Carga horaria: 270h | Modalidade: teérico-pratica

Sintese:

A Informatica é uma disciplina de formacgao geral, proporcionando a todos os alunos o
mesmo dominio de capacidades gerais. De acordo com a planificacdo de estudo por areas de
conhecimento, a Informatica esta integrada em todas as areas de conhecimento. Considerando
a especificidade do curso, serdo também desenvolvidas competéncias em gestdo e configura-

cao de equipamentos das areas especificas.
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Objectivos:

Alcancar nos alunos uma formacao informatica que lhes permita assimilar e aplicar novas
tecnologias da Informatica e da comunicacao;

Aprender um conjunto de conceitos e procedimentos informaticos basicos que lhes per-
mita resolver problemas aplicados a outras disciplinas ou do seu meio;

Desenvolver habitos e habilidades para o trabalho interactivo com os meios informaticos
e de comunicacao;

Reconhecer os elementos fundamentais do hardware;

Instalar e utilizar diverso equipamento informatico;

Instalar e utilizar diversas redes locais;

Identificar as funcionalidades associadas a um sistema operativo;

Instalar e utilizar sistemas operativos, tendo em aten¢ao a sua seguranca e manutengao;

Configurar e gerir redes informaticas para suportar sistemas de som e luz;

Fornecer conhecimentos técnicos para solucionar problemas de rede relacionados a
eventos e espectaculos;

Preparar os alunos para implementar e manter solugdes de rede eficazes.

Conteudos:

Introducdo a Informatica e Computadores;

Ambiente de Trabalho do Windows;

Processamento de Texto — Microsoft Word,;

Folha de Calculos — Microsoft Excel;

Base de Dados — Microsoft Access;

Manejo Grafico — Microsoft Power-Point;

Integracao do Microsoft;

A internet e os seus servigos telematicos;

O hardware fundamental, o periférico de saida, o periférico de entrada, o equipamento
de redes/comunicacao;

Instalacao e utilizacdo dos sistemas operativos;

Introducdo as redes informaticas e sua aplicacdo no contexto de luz e som;

Topologias de rede: estrela, anel, malha e suas vantagens/desvantagens;

Componentes de rede: routers, switches, hubs, firewalls, cabos, acess points;

Configuracao de IPs, sub-redes e mascaras de rede;

Roteamento e encaminhamento de trafego em redes;

Seguranca de rede: prevencao de ataques, proteccao de dados e autenticacao;

Configuracao de redes sem fio (Wi-Fi) para eventos e locais de espectaculos;

Diagndstico e solugdo de problemas de rede em tempo real;

Implementacao de redes escaldveis e redundantes para eventos de grande escala;

Gestdo remota de redes e monitoramento de trafego;

Estratégias de backup e recuperacao de rede;

Estudos de caso de implementacdo de redes em eventos e espectaculos.
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8. Historia da Arte
Carga horaria: 270h | Modalidade: teérico-pratica
Sintese:
A disciplina apresenta a evoluc¢do das produgdes artisticas nas sociedades em que os alu-
nos geografica e culturalmente se inserem, perspectivando formas de enquadramento e de
comparacao dessa evolucao com outros modelos a nivel mundial e permitindo o desenvolvi-
mento de um posicionamento consciente, critico e responsavel perante fenémenos artisticos
culturais.
Objectivos:
Compreender a evolugao da arte ao longo da histdria, incluindo os principais movimentos
artisticos e seus contextos culturais;
Reconhecer e analisar as caracteristicas estilisticas e técnicas de diferentes periodos e
estilos artisticos;
Desenvolver as capacidades de percepgao, interpretacao e critica das producgdes artisti-
cas;
Promover a compreensdo dos fendmenos estéticos na sua dimensao pessoal, social e
histérica;
Desenvolver a imaginacao e a sensibilidade estética;
Proporcionar a aquisicdo de atitudes de inovacgao e de interven¢ao fundamentada e res-
ponsavel em relacdo aos fendmenos estéticos;
Valorizar o patriménio artistico das sociedades como testemunho e expressao do sentido
universal da humanidade.
Conteudos:
Tema 1: Arte Pré-Historica e Antiga (40h)
Arte rupestre e megalitica;
Arte egipcia, mesopotamica e grega;
Arte romana e arte crista primitiva;
Mediterraneo Antigo:
O Mediterraneo Classico.

Tema 2: Arte Medieval (60h)
Arte bizantina e arte islamica;
Arte romanica e arte goptica;
lluminuras e arte sacra.

Tema 3: Renascimento e Barroco (40h)
Renascimento italiano e nérdico;
Maneirismo, barroco e rococé;

Grandes mestres da pintura e escultura.

Tema 4: Arte Moderna e Contemporanea (60h)
Impressionismo, expressionismo e cubismo;
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Surrealismo, dadaismo e abstracionismo;
Pop art, minimalismo e arte conceitual.
Tema 5: Arte Africana e Angolana (70 horas)
Arte tradicional africana: mascaras, esculturas e artefactos;
Arte contemporanea angolana: pintura, escultura e instalacao;
Relacdo entre a arte africana e a identidade cultural angolana.
9. Higiene e Seguranca no Trabalho
Carga horaria: 180h | Modalidade: teérico-pratica
Sintese:
Regras relativas a seguranca e higiene no trabalho
Objectivos:
Sensibilizar os alunos para a importancia da higiene e seguranca no contexto trabalho nas
artes do espectaculo;
Preparar os alunos para identificar e minimizar riscos ocupacionais durante eventos e
espectaculos;
Fornecer conhecimentos praticos para a promogao de ambientes de trabalho seguros.
Conteudos:
Introducdo a higiene e seguranca no trabalho na industria de luz e som;
Identificacdo e avaliacao de riscos especificos em cenarios de eventos;
Legislacdo e regulamentos relacionados a seguranga no trabalho;
Uso adequado de Equipamentos de Proteccao Individual (EPI);
Manuseio seguro de equipamentos eléctricos e electrénicos;
Prevencao de acidentes em altura: trabalhos em palcos, varas e estruturas;
Precaucbes com cabos eléctricos e equipamentos de som e iluminacao;
Planeamento de evacuacao e procedimentos de emergéncia;
Gestdo de multiddes e medidas de seguranca em locais de espectaculos;
Treinamento em primeiros socorros e suporte basico de vida;
Ergonomia no ambiente de trabalho: prevencao de lesGes por esforgo repetitivo.
Componente Técnica, Tecnoldgica e Pratica.
10. Electricidade e Electrotécnica
Carga horaria: 120h | Modalidade: teérico-pratica
Tema 1: Electricidade e Corrente Eléctrica| Carga horaria: 30h
Sintese:
Principios basicos de electricidade e electrotecnia.
Objectivos:
Compreender os principios fundamentais da electricidade e electrotecnia;
Reconhecer os conceitos de corrente eléctrica, tensdo e resisténcia;
Conhecer as medidas de seguranga ao trabalhar com electricidade.
Conteudos:
Introducdo a electricidade e seus conceitos basicos;
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Corrente eléctrica, tensao, resisténcia e a Lei de Ohm;
Tipos de circuitos eléctricos (série, paralelo, misto);
Componentes basicos: resistores, capacitores, indutores;
Medidas de seguranca eléctrica e uso de equipamentos de proteccao.
Tema 2: Corrente Alternada e Corrente Trifasica| Carga horaria: 30h
Sintese:
Tipos de corrente, procedimentos e calculos de necessidades.
Objectivos:
Distinguir entre corrente continua e corrente alternada;
Compreender os conceitos de corrente trifasica;
Realizar calculos e procedimentos relacionados a corrente alternada.
Conteudos:
Introducdo a corrente alternada e suas caracteristicas;
Conceito de fase e frequéncia;
Corrente trifasica: vantagens e aplicacbes;
Calculos de valores eficazes (RMS) em circuitos AC;
Calculos de poténcia em circuitos AC.
Tema 3: Execuc¢dao e Manutenc¢ado de Cabos Eléctricos e de Sinal | Carga horaria: 30h
Sintese:
Preparar, testar e reparar cabos de corrente e de sinal e conectores/tomadas.
Objectivos:
Preparar, testar e reparar cabos de corrente eléctrica;
Conectar e identificar cabos de sinal e conectores;
Garantir a qualidade da transmissdo de sinal através dos cabos.
Conteudos:
Tipos de cabos: eléctricos, coaxiais, balanceados, desbalanceados;
Preparacao de cabos eléctricos: corte, descasque, crimpagem;
Testes de continuidade e integridade dos cabos;
Conectores e tomadas utilizados em sistemas de luz e som;
Métodos para evitar interferéncias electromagnéticas (EMI) nos cabos.
Tema 4: Manutenc&o e Repara¢io de Equipamentos/Quadros Eléctricos | Carga horaria: 30h
Sintese:
Testar e fazer reparacdes basicas em equipamentos (projectores, microfones, colunas,
etc); Montar e testar quadros eléctricos.
Objectivos:
Realizar testes e reparagfes basicas em equipamentos de dudio e iluminacgao;
Montar e testar quadros eléctricos para sistemas de eventos.
Conteudos:
Identificacdo e diagndstico de problemas comuns em equipamentos;
Testes de microfones, projectores, colunas e outros dispositivos;
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Substituicdo de componentes defeituosos em equipamentos;

Montagem e organizagdo de quadros eléctricos;

Testes e verificagbes de seguranga em quadros eléctricos.
11. Introdugdo ao Espago Cénico

Carga horaria: 60h| Modalidade: tedrico-pratica
Tema 1: Introdugdo ao Espago Cénico e a Maquinaria de Cena| Carga horaria: 30h
Sintese:

Elementos da maquinaria de cena; regras de seguranca.
Objectivos:
Dar a conhecer ao aluno as possibilidades de compreender o conceito de maquinaria e suas

aplicagbes num espectaculo.

Conteudos:

A evolugdo da maquinaria;

A maquinaria na antiguidade;

A cenografia com base da maquinaria;

O teatro a italiana;

Suspensao e construcao;

Breve nogao de seguranca, modo de usar;

Vestir o palco;

Elementos e técnicas para a suspensao;

Equipamentos basico.
Tema 2: Maquinaria de Cena: Suspensdo de Varas e de Objectos| Carga horaria: 30h
Sintese:

Técnicas de maquinaria.
Objectivos:

Dominar as técnicas de suspensdo de varas e objectos no contexto de eventos e espec-

taculos;
Garantir a seguranca dos artistas e da equipe técnica durante o manuseio da maquinaria
de cena;

Desenvolver habilidades praticas na preparacao e operagao da maquinaria de suspensao.
Conteudos:

Introducdo a maquinaria de cena e sua importancia na producao;

Conceitos de carga, equilibrio e distribuicdo de peso;

Tipos de varas de suspensao e suas aplicacdes;

Selecgao e preparacao de materiais adequados para suspensdes;

Técnicas de fixacdo e montagem de varas;

Uso correcto de cabos, ganchos, roldanas e sistemas de roldanas;

Planeamento de roteiros de movimentagao de objectos e varas;
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Procedimentos de ensaio e ajuste das suspensdes;

Medidas de seguranca durante a montagem, operacao e desmontagem;

Pratica de suspensao de objectos e varas em cenarios reais;

Identificacdo e resolucdo de problemas comuns na maquinaria de cena.

12. Direccao de Cena e Producao
Carga horaria: 90h | Modalidade: teérico-pratica
Tema 1: Introdugao a Direc¢do de Cena| Carga horaria: 30h
Sintese:
Funcdes da direccao de cena; articulacdo e gestdo de equipas técnicas.
Objectivos:

Construcgdo e analise do Mapa dramaturgico;

Dossier de Direc¢ao de Cena;

Guido de Direcgao de Cena;

Direc¢dao de cena em espagos nao convencionais.

Conteudos:
Mapa dramaturgico:

Preparagao do primeiro ensaio;

Aderecos e cenografia de substituicao;

Indicagbes técnicas no texto;

Marcacao de palco e aderecos;

Listagens de cedéncias, contactos, agradecimentos, etc, Dossier de Direc¢do de Cena;

Funcdo do Dossier de DC (memodria e organizacao pratica), elementos imprescindiveis
enriquecedores do DDC;

Tempos da producao;

Criacao de calendario geral;

Organizacdo dos trabalhos em palco (tempos e sequéncia de montagem e desmontagem);

Tabelas, planos de trabalhos e dossiers de espectaculo;

Construcdo de um plano de trabalho para exemplo pratico — o que é indispensavel, o Gtil
e o agradavel;

Guido de DC:

Observacgao e analise de exemplos;

Preparacao para espectaculo (preset);

Construcdo de guido de direc¢ao de cena para espectaculo em cena, direc¢dao de cena em
espagos hao convencionais;

Visdo periférica, o que observar quando saimos do palco? Dimensdes reais, fornecimento
de corrente, ruido, transito, espaco de camarim e armazém, seguranca, transportes,
etc.;

Analise de locais nao convencionais de apresentacao de espectaculos do ponto de vista
da direc¢ao de cena.
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Tema 2: Gestao e Organiza¢ao de Cena| Carga horaria: 30h
Sintese:
Organizacao de equipas e espacos.
Objectivos:
Desenvolver habilidades de gestdo das equipas técnicas envolvidas na realizacdo de even-
tos nas artes cénicas;
Preparar os alunos para a organizacao eficaz de espacos cénicos e colaboracdo interdis-
ciplinar;
Fornecer conhecimentos sobre logistica e planeamento para a organizac¢do do palco/cena.
Conteudos:
Introducdo a gestdo e organizacdo de cena nas artes cénicas;
Estrutura hierarquica e fungdes de equipas técnicas: iluminagao, som, cenografia, maqui-
naria, etc.;
Coordenacdo entre os departamentos técnicos para garantir a harmonia da producao;
Planeamento e alocacdo de recursos humanos: horarios, funcdes e responsabilidades;
Gestdo de espacos cénicos: palcos, bastidores, camarins e areas técnicas;
Preparacgao de planos de palco, layouts e disposicao de equipamentos;
Gestdo de equipamentos e materiais: transporte, manuten¢ao e armazenamento;
Colaboracdo com artistas, directores e outros profissionais nas artes cénicas;
Logistica de montagem e desmontagem de cenarios, luz e som;
Planeamento de ensaios técnicos e gerais: coordenacao de tempos e acg¢oes;
Gestdo de riscos em eventos ao vivo: prevencao de acidentes e planos de emergéncia;
Estudos de caso de produgdes complexas com énfase na gestdo e organizacao.
Tema 4: Nogbes Gerais de Produg¢do| Carga horaria: 30h
Sintese:
Fung¢des da producao, gestao de necessidades e orgamentos, etc.
Objectivos:
Compreender as fungdes essenciais da producdo em eventos e espectaculos;
Adquirir habilidades basicas de gestdo de necessidades e orcamentos na producao;
Explorar o papel da producdo na coordenacao eficaz de equipes e recursos.
Conteudos:
Introducdo a producdo em eventos e espectaculos;
Papel e responsabilidades do produtor na equipe de producao;
Identificacdo de elementoschave do processo de producao;
Planeamento e organizacao de um evento: do conceito a execucao;
Gestdo de recursos humanos: selecc¢do, atribuicdo de tarefas e coordenacao;
Gestdo de recursos materiais: equipamentos, materiais e locais;
Nocgdes basicas de orcamentacgao e controlo financeiro;
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Avaliacdo de riscos e estratégias de mitigacao;
Comunicacao eficaz com fornecedores, equipe e stakeholders;
Cronogramas de producao e gestao do tempo;
Analise posevento e feedback para melhorias futuras;
Estudos de caso de produg¢des bem-sucedidas.
13. lluminacao
Carga horaria: 420h | Modalidade: teérico-pratica
Tema 1: Desenho Técnico e Aplicacdo as Artes Cénicas| Carga horaria: 60h
Sintese:
Exercicios de leitura de plantas e documentacao técnica, regras e convencoes do desenho
técnico;
Realizacdo de plantas, cortes e demais documentos técnicos relativos a definicao de espa-
¢os e equipamentos nas artes cénicas.
Objectivos:
Capacitar os alunos a interpretar e criar desenhos técnicos relevantes para luz e som;
Fornecer conhecimentos sobre as regras e convengées do desenho técnico;
Preparar os alunos para ler e entender documentacao técnica em eventos e espectaculos;
Capacitar os alunos a criar documentos técnicos para a definicdo de espacos e equipa-
mentos cénicos;
Fornecer conhecimentos praticos para a realizacdo de plantas e cortes em contexto cénico;
Preparar os alunos para contribuir com a producao de espectaculos através do desenho
técnico.
Conteudos:
Introducdo ao desenho técnico e sua importancia nas artes cénicas;
Leitura de plantas técnicas, esquemas e diagramas relacionados com a iluminagao e o
som;
Convencoes e simbolos do desenho técnico: equipamentos, dimensdes e escalas;
Utilizacao de software de desenho técnico para criar representacoes graficas;
Criacao de esquemas de montagem e distribuicao de equipamentos em palco;
Desenho de diagramas de cabos e conexdes para sistemas de som e iluminagao;
Nocgdes de perspectiva e representacao tridimensional em desenho técnico;
Aplicacdo pratica de leitura e interpretacdo de desenhos em cenarios reais;
Comunicacao eficaz com outros profissionais através de documentacgao técnica;
Introducdo ao desenho técnico aplicado as artes cénicas;

Criacdo de plantas e cortes para representar cenarios, palcos e estruturas;
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Desenho de layouts para iluminagao e distribuicdo de equipamentos técnicos;
Utilizacao de software de desenho para criar documentos técnicos;
Desenho de diagramas de posicionamento de actores, objectos e equipamentos em palco;
Compreensao das escalas e propor¢des no desenho cénico;
Colaboracdo com outros profissionais, como cendgrafos e encenadores, através do dese-
nho;
Desenvolvimento de documentacdo técnica detalhada para construcdo de cenarios.
Tema 2: Desenho: Perspectiva e Representacdo de Espacos, Composicdo e Cor| Carga
hordria: 60h
Sintese:
Utilizacao do desenho para representar volumes e objectos em palco;
Utilizacao do desenho para aplicar regras de composicao nas artes visuais e compreender
a teoria da cor.
Objectivos:
Desenvolver habilidades de desenho que permitam representar volumes e objectos em
palco;
Capacitar os alunos a criar desenhos tridimensionais que auxiliem na visualizagao de
cenarios;
Preparar os alunos para aplicar técnicas de perspectiva em projectos cénicos;
Capacitar os alunos a aplicar principios de composicao e teoria da cor nas artes visuais;
Desenvolver habilidades de desenho que permitam criar obras visualmente pertinentes;
Preparar os alunos para compreender a relacao entre composicao e expressao artistica.
Conteudos:
Introducdo ao desenho de perspectiva e sua aplicagdo nas artes cénicas;
Fundamentos da perspectiva linear: ponto de fuga, linhas de fuga, horizonte;
Desenho de objectos em perspectiva: caixas, cilindros, esferas;
Desenho de cenarios em perspectiva: aplicacdo de regras de profundidade e escala;
Representacdao de volumes em palco: méveis, elementos cenograficos e equipamentos
técnicos;
Utilizacao de técnicas de sombreamento para dar profundidade e realismo;
Exploracdo de perspectiva atmosférica e sua aplicacao em representacdes cénicas;
Composicao visual em desenhos tridimensionais: equilibrio, proporc¢ado e énfase;
Integracao de elementos humanos e de iluminacao em desenhos em perspectiva;
Estudos de caso de projectos que utilizaram desenhos de perspectiva para planeamento
e concepc¢ao;
Introdu¢ao ao desenho de composicao e aplicacao nas artes visuais;
Principios basicos de composicao: equilibrio, proporcao, ritmo, contraste;
Uso de linhas, formas e espacgos negativos na composicao visual;
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Exploracdo de diferentes técnicas de desenho: lapis, carvao, grafite, caneta;
Aplicacao de teoria da cor: roda cromatica, harmonias cromaticas, contrastes;
Desenvolvimento de esquemas de cor que se relacionem com o contexto cénico;
Uso de cor para criar énfase e direccionar a atencdo do espectador;
Desenho de objectos e cenarios considerando a aplica¢do de regras de composicao;
Expressao e narrativa visual através de composicao e cor;
Estudos de caso de obras visuais que aplicam eficazmente principios de composicado e cor.
Tema 3: Introdugao a lluminagdo | Carga horaria: 30h
Sintese:
Primeiro contacto com os varios elementos que permitem desenvolver um trabalho de
iluminacao.
Objectivos:
Reconhecer a luz enquanto objecto fisico;
Caracterizar a evolugao histérica da iluminagao de cena;
Reconhecer a luz visivel enquanto instrumento plastico de manipulagao visual;
Reconhecer a iluminagdao como uma actividade profissional, técnica e artistica.
Conteudos:
A luz como elemento fisico;
Principais conceitos de luz e de iluminagdo, sob o ponto de vista fisico;
Estudo da luz como uma radiagao visivel do espectro electromagnético;
Resenha histdérica da iluminacdo cénica:
Ailuminacao com luz natural, o sol e o fogo nos espacos de representacao até ao apa-
recimento do gas;
A importancia da electricidade e da lampada no conceito de ilumina¢ao da cena nos
varios espacos de representacao;
O conceito de iluminagdo cénica no século XX;
Ailuminacao apés o aparecimento da luz eléctrica.
Tema 4. Projectores Convencionais. Lampadas| Carga horaria: 30h
Sintese:
Contacto directo com os diferentes tipos de projectores e experimentacdo pratica das
possibilidades criativas que eles permitem.
Objectivos:
Nomear e identificar as principais diferencas e caracteristicas entre os projectores de
teatro;
Identificar os diferentes acessérios dos projectores de teatro;
Reconhecer a importancia dos conhecimentos dos principios fundamentais da éptica para
a manipulacdao de um projector de luz;
Interpretar angulos de luz;
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Indicar as normas de seguranca que um técnico deve ter num contexto de montagem;
Os projectores de teatro;
A identificacdo, representacdo grafica, manuseamento técnico e afinacao dos diferentes
tipos de projectores de teatro;
A dptica e a sua importancia no comportamento da luz nos projectores de teatro;
Os angulos e a sua interpretacao;
Consciencializagao da interpretacdo dos angulos de luz;
Normas de seguranca;
Abordagem tedrica aos cuidados basicos que um técnico de palco deve de ter em conta
num contexto de montagem.
Tema 5: lluminacdo em Espagos Ndo Convencionais| Carga horaria: 30h
Sintese:
Especificidades técnicas e artisticas inerentes ao desenho de luz em espacos nao conven-
cionais;
A relacdo com a histdria do lugar, com a arquitectura, com o publico e com as questdes
de seguranca.
Objectivos:
Perceber a dinamica do espectaculo, na sua relagdo com o espac¢o e com o publico;
Executar a montagem, desmontagem e armazenamento dos equipamentos de luz de
forma eficaz e segura;
Definir a localizacdao da régie, de acordo com a cena, com a visibilidade e escuta do exer-
cicio e com a possivel movimentac¢do do publico;
Aprender toda a logistica técnica necessaria para a concretizacdo do desenho de luz num
espaco nao convencional.
Conteudos:
Preparacdo, organizacao e operacgao de sistemas técnicos ndo convencionais;
A gestao da régie de operacdao num espectaculo com um elevado grau de complexidade
técnica;
Criacao do desenho de luz, tendo em conta a dramaturgia e a arquitectura do espaco de
apresentacao.
Tema 6: A lluminagdo nos Diferentes Tipos de Espectaculo| Carga horaria: 30h
Sintese:
Diferentes abordagens artisticas e especificidades das artes cénicas.
Objectivos:
Reconhecer o espaco nao convencional de teatro enquanto um potencial espago de inter-
vencgao criativa;
Criar uma iluminacgao cénica para um espac¢o nao convencional de teatro;
Identificar e utilizar meios alternativos de iluminac¢do para produzir atmosferas de luz;
Identificar e conceber um desenho de luz para um espectaculo de danga;
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Identificar e conceber um desenho de luz para um espectaculo de épera;

Ailuminacdao em espac¢os ndo convencionais;

Realizacdo técnica de espectaculos de rua e em espacos nao convencionais;

lluminacgdo publica e arquitecténica;

Formas alternativas de iluminagdo, como o fogo e a pirotecnia;

A 6pera, a danga, o circo;

Questdes técnicas e de linguagem.

Tema 7: Design de lluminagdo: Introducdo, Processo Criativo, Cor e Dramaturgia| Carga
hordria: 120h
Sintese:

Introducdo e aprofundamento ao processo criativo do design de iluminacdo desde a ana-
lise dramaturgica até a concretizacdo das imagens de luz, em cena, com exemplos
praticos, tendo por base a analise dramatlrgica e dando énfase a relagdo com as
diferentes areas que comp&em as artes cénicas;

Abordagem aos diferentes tipos de filtros e as suas fungdes. Sintese: subtrativa e Sintese:
aditiva. Introducao a teoria, a psicologia e a composicao da cor;

O que é que queremos transmitir com o Design de lluminagdo? A partir da andlise de
espectaculos e de exemplos praticos, vamos abordar o Design de Ilumina¢cdo como
um meio de expressao artistica que pode contribuir para o sentido profundo das artes
cénicas.

Objectivos:

Identificar as competéncias e responsabilidades do técnico e do desenhador de luz;

Elaborar plantas e alcados técnicos, com vista a execucdo e interpretacdo de um desenho
e guidao de luzes;

Elaborar uma memdria descritiva do processo de criagao;

Elaborar o dossier técnico de um espectaculo;

Reconhecer a importancia do espaco cénico na composicao da luz para o espectaculo de
teatro, danca, circo, performance, etc;

Executar exercicios de programacao com diferentes sequéncias de tempo entre as memo-
rias de luz;

Identificar as diferentes fungGes das principais familias de lampadas;

Caracterizar a temperatura da cor de uma fonte emissora de luz visivel;

Identificar e seleccionar os diferentes tipos de filtros para teatro;

Interpretar os cédigos fisicos e sociais associados as cores;

Identificar os signos de comunicacdo comuns da luz na pintura, na fotografia, cinema,
teatro e outras manifestacdes artisticas;

Reconhecer as diferencas técnicas na abordagem ao objecto estético da luz no cinema e
no teatro;

Identificar as principais correntes estéticas da iluminagao cénica no século XX;
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O técnico de luz, as suas competéncias e responsabilidades;

O desenhador de luz, as suas competéncias e responsabilidades;

A luz como objecto de criacao;

Interpretacdao de uma atmosfera de luz num espacgo nao teatral;

Analise de um trabalho de teatro sob o ponto de vista do desenhador de luz;

A planta e o guido de luz;

Elaboracgdo técnica e criativa de um desenho de luz;

Criacao de uma memoria descritiva;

Identificacdo dos signos implicitos e explicitos num texto dramatico;

O dossier técnico;

Organizacdo e compilagao de dados técnicos do espectaculo;

Aluz e o0 espaco cénico. Relacdo entre a iluminacgao produzida e o espago cénico;

O tempo no processo decomposi¢ao;

Necessidade de ligar os diferentes momentos de luz através de uma ou mais sequéncias
temporais;

Comunicagao da mensagem de luz num tempo curto, longo ou hum encadeamento de
tempos aparentemente assincronos;

Relacdo tempo/cor na interpretacdo de uma forma ou cena pelo espectador;

As lampadas;

Familias de lampadas: incandescentes e de descarga — seu comportamento, caracteristi-
cas e manuseamento;

A temperatura da cor;

A aparéncia e tonalidade da luz branca;

Conceito de temperatura de cor na descodificacdo do olho/cérebro;

Os filtros de teatro;

Abordagem historica;

As familias de filtros;

Analise técnica da relagao luz/filtro de teatro;

Ainterpretacao fisica e psicoldgica da cor;

A luz na pintura, no cinema e no teatro;

Relacao entre pintura e luz na comunicagao de uma mensagem ou emog¢ao. Relagao entre
o desenhador de luz e o director de fotografia;

Analise técnica da luz e cor na pintura, fotografia, cinema, teatro, circo contemporaneo,
etc;

Ailuminac¢ao de cena no século XX e XXI;

Desenhadores de luz responsdveis pela criacdo e consciencializa¢ao da iluminagao cénica
no teatro contemporaneo;

Outras formas de abordar a arte performativa a nivel plastico.
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Tema 8: Robdptica e a lluminagdo para Concertos| Carga horaria: 60h
Sintese:
Especificidades técnicas e artisticas da iluminagdo para concertos.
Criacdao, montagem e apresentacao de um exercicio pratico que tem como base a programa-
¢ao de luz a partir de visualizadores 3D. Introdugdo a programacao em timecode.
Objectivos:
Identificar as principais caracteristicas e diferencas entre a montagem e operac¢do de um
espectaculo convencional e um de indole performativa e musical;
Programar uma consola de luz, usando uma filosofia de concerto;
Criar um desenho de luz num ambiente de simulacdo 3D;
Montar, afinar, programar e operar um desenho de luz criado num ambiente de simula-
¢ao 3D;
Conceber e organizar toda a documentacdo técnica relativa ao desenho de luz com o
auxilio de softwares de iluminacao.
Conteudos:
Programacao performativa e musical;
Preparacao, organizacdo e operacao de sistemas técnicos ndo convencionais;
A gestao da régie de operacdao num espectaculo com um elevado grau de complexidade
técnica;
Desenho técnico assistido por computador;
Filosofia de operacdo e programacao de um programa virtual de iluminagdo cénica;
Desenho e dossier técnico na utilizacdo de um programa dedicado de iluminacdo de cena.
14. Oficinas de Luz
Carga horaria: 240h | Modalidade: teérico-pratica
Tema 1. O Espaco Cénico: Estrutura, Equipas e Equipamentos | Carga horaria: 30h
Sintese:
Os contextos de trabalho; as equipas e funcdes; os equipamentos e regras basicas.
Objectivos:
Caracterizar a funcdo do técnico de som e luz em didlogo com as outras areas criativas no
ambito geral da producao de um espectaculo;
Executar os trabalhos praticos lectivos em seguranca;
Identificar e manusear correctamente o equipamento de som e luz;
Utilizar as ferramentas adequadas a cada necessidade;
Identificar os diferentes espacos de trabalho.
Conteudos:
Seguranga no trabalho;
Comportamentos de seguranca no trabalho;
Estruturas de elevagao e trabalho em altura;
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As ferramentas e a sua correcta utilizagao;
O espaco técnico de trabalho;
Espacos e ambientes técnicos especificos;
Electricidade, ligacBes simples e cablagem eléctrica;
Equipamentos de som e luz e a sua ligacao.
Tema 2: Oficina de Electricidade | Carga horaria: 30h
Sintese:
Oficina de caracter pratico, tendo como referéncia as unidades anteriores.
Objectivos:
Aplicar os conhecimentos adquiridos em situagées praticas;
Realizar tarefas relacionadas com electricidade e som em um ambiente controlado.
Conteudos:
Aplicacdo pratica dos conceitos de electricidade, cabos e equipamentos;
Montagem de cabos eléctricos e de sinal;
Conexdes e organizacao de equipamentos em quadros eléctricos;
Resolucdo de problemas em cendrios simulados;
Praticas de seguranca durante actividades praticas.
Tema 3: O Dossier Técnico e a Planificacdo da Montagem| Carga horaria: 30h
Sintese:
Entender e elaborar um dossier técnico e planos de trabalho.
Objectivos:
Identificar as competéncias e responsabilidades do técnico e do desenhador de luz e do
técnico e desenhador de som;
Elaborar plantas e alcados técnicos, com vista a execucdo e interpretacdo de um desenho
e guido de luz e som;
Elaborar uma memdria descritiva do processo de criagao;
Elaborar o dossier técnico de um espectaculo.
Conteudos:
O Director Técnico, as suas competéncias e responsabilidades;
O desenhador de luz e o desenhador de som, as suas competéncias e responsabilidades;
As plantas e os guides de luz e som;
Elaboracdo técnica e criativa de um desenho de luz e de um desenho de som;
O dossier técnico;
Organizacdo e compilagdo de dados técnicos do espectaculo.
Tema 4: Introdugao aos Sistemas Analdgicos e Digitais| Carga horaria: 60h
Sintese:
Trabalho directo com os equipamentos de luz. Diferentes técnicas de montagem de luz e
as normas de seguranca.
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Objectivos:
Identificar as caracteristicas e funcionamento dos equipamentos e materiais da ilumina-
¢do para o espectaculo;
Identificar as caracteristicas e funcionamento dos diferentes espacos especificos;
Elaborar modelos e técnicas adequadas para a organizac¢do do trabalho;
Aplicar em contexto real os instrumentos de trabalho;
Revelar capacidade de estruturacdo de uma atitude profissional integra;
Estruturar uma pequena montagem de luz e operar com uma consola analégica;
Operar uma consola digital com varias preparagées de luz.
Conteudos:
Equipamentos de luz num nivel técnico aprofundado;
Montagem e afinacao;
Afinacdo dos projectores de teatro;
Possibilidades técnicas da afinacdo num projector de luz;
A constituicdo mecanica e dptica dos equipamentos de iluminacgao;
Cuidados e manuteng¢ao dos equipamentos;
Légicas de organizacdo e armazenamento do parque de material;
Sistemas de controlo analégico e HARD PATCH;
Compreensao da légica nas ligacdes técnicas e eléctricas em sistema fisico de HARD
PATCH;
Programacao em consola digital;
Iniciacdo a programacao digital de uma consola de luz.
Tema 5: A Programacao de Luz| Carga horaria: 30h;
Sintese:
Introducdo a programacao e ao guido de luz.
Objectivos:
Manusear e operar as diferentes lampadas de espectaculo;
Operar e enderecar os graduadores digitais;
Identificar e manipular os acessérios dos projectores de luz.
Conteudos:
Os graduadores de poténcia — os varios tipos;
Lampadas, suportes, acessorios e projectores de luz;
Evolucdo e funcionamento da cadeia: lampada, suporte e acessorio num projector de luz.
Tema 6: Softwares de lluminag¢ao 3D |Carga horaria: 60h
Sintese:
A simulacdo 3D e a organiza¢dao da documentac¢do com o auxilio de softwares.
Exercicio pratico que tem como base a programacao de luz a partir de visualizadores 3D.
Objectivos:
Identificar e operar programas de desenho assistido por computador;
Criar um desenho de luz num ambiente de simulacdo 3D;
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Saber programar a luz com a mesa de luz ligada a um software de simulagdo 3D;
Conceber e organizar toda a documentacdo técnica relativa ao desenho de luz com o
auxilio de softwares de iluminacao.
Conteudos:
Desenho técnico assistido por computador;
Filosofia de operacdo e programacao de um programa virtual de iluminagdo cénica;
Desenho e dossier técnico na utilizacao de um programa dedicado de iluminacdo de cena.
15. Som
Carga horaria: 180h | Modalidade: teérico-pratica
Tema 1. Principios: Som e Acustica. Sistema Electroacustico e Processamento de Sinal
Audio| Carga horéria: 60h
Sintese:
Som e acustica como fenédmenos naturais;
Sistemas de captacdo e processamento de sinal dudio.
Objectivos:
Reconhecer a importancia da acustica e psicoacustica na percepcao e interpretacao do
som pelo cérebro;
Reconhecer caracteristicas acusticas em espacos;
Nocgdo dos principios da estereofonia e a identificacao auditiva dos planos de uma ima-
gem estereofdnica;
Dotar o aluno dos conhecimentos essenciais para a compreensdo da noc¢ado de fluxo de
sinal;
Dar a conhecer ao aluno as principais ferramentas de trabalho de um técnico de som:
microfones, altifalantes e mesa de mistura;
Reconhecimento por parte do aluno das varias actividades exercidas na area do som;
Nocdes de seguranca no trabalho e reconhecimento das principais ferramentas;
O aluno/a ira aprender a elaborar uma ficha técnica com todos os seus requisitos;
Compreensdo por parte do aluno sobre a maneira como se organiza um estudio de som;
Elaboracdo de uma ficha técnica e de um log sheet.
Conteudos:
Aclstica e psicoacustica:
O som como fenédmeno fisico;
As formas de propagacdo do som e as suas caracteristicas;
Os mecanismos de percepcao auditiva e fendmenos psicoacusticos;
Limita¢des da audicao humana;
Caracteristicas da audicdo;

A relagdo psicoacustica a nivel temporal e dinamico.
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Aclstica de espagos:
Em campo livre;
Em campo reverberante.
Ferramentas de manipulagdo da imagem estéreo:
Exercicios de audicdo.
Equipamentos — conceitos basicos:
Microfones;
Altifalantes;
Mesas de mistura;
Processamento de sinal.
Tema2:Desenhode Som: Introdugdo e Aplicacdo as Artes Performativas | Carga horaria: 60h
Sintese:
Manipulagao criativa do som;
Aplicacdao de elementos da analise dramaturgica a criacdo de paisagens sonoras.
Objectivos:

Nesta pratica de sonorizacdo é objectivo sedimentar todo o processo técnico, artistico
e criativo na gestao/concepcao/composicdo de uma banda sonora, desde a ideia,
procura, pesquisa e colaboracdo, até a sua concretizacao final, ou seja, até a sua
escuta;

Projectar e desenvolver projectos sonoros em Ableton Live, em modo de producao (cria-
¢do musical), como também em modo de performance e operacao ao vivo;

Breve Histdria da Musica Electrénica — Sintese: Sonora (Introduc¢ado/Basico);

Pequena introducdo a musica concreta: A era do som;

Sonoplastia e Composicao. Estudo de composi¢des de autores como por exemplo: Pierre
Henry, Pierre Schaeffer, Bill Fontana, Steve Reich, John Cage, entre outros;

Evolucdo do desenho de som para o teatro;

As fundacgGes do desenho de som para o teatro:

Funcdo e intengao dos elementos de desenho de som;

Desenho de som e ac¢ao em palco;

Formas teatrais e musicais/estilos de desenho de som: realista e abstracto;

Convencoes de musica e efeitos de som;

Caracteristicas de uma deixa de som.

Conteudo:

Leitura de guido e identificacdo textual de referéncias a elementos que compdem o
desenho de som: objectos, acgles, sons explicitos, ambientes, emocgdes e transicdes
fisicas e dramaticas;

Mapa de desenho de som: sistemas de organizagao;

Exercicio Sonoro — Biblioteca Sonora;
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Categorizacdo diferentes tipologias de sons baseado nas suas qualidades acusticas: ritmo,
intensidade, pitch, timbre, velocidade, forma e organizacao; Efeitos fisicos do som;
Exercicio sobre diferentes qualidades sonoras;
Compreensdo do potencial e limitagao das capacidades de percep¢dao humana e a forma
como estas influenciam a percepc¢dao do mundo através do som;
Tratado dos objectos sonoros (Histéria da Musica Concreta);
Modos de escuta: reduzido, casual, semantico e referencial;
Espacgo: tamanhos, distancia e perspectiva; eco e reverberacao; direccionalidade e movi-
mento;
Tempo: resolugcao temporal e integracao; velocidade; e tempo subjectivo;
Desenvolvimento do conceito e design:
Trabalho com guido;
Escolha de efeitos e musica;
Consideracdo de outros elementos criativos (iluminagdo, cenografia e aderecos);
Preparacdo de reunides com a direcgao artistica;
Criacdao de uma biblioteca de sons adjacentes as ideias defendidas pelos alunos na explo-
ragao do seu trabalho conceptual:
Pesquisa, fontes e selecc¢ao:
Fontes de musica e efeitos de som;
Legalidade e direitos de autor;
Técnicas de apresentacao de propostas;
Captacao e Edi¢ao dos objectos sonoros registados.
Tema 3. Sintese: de Som| Carga horaria: 30h
Sintese:
Técnicas de criacdo de novos sons, incluindo Sintese.
Objectivos
Explorar técnicas avangadas de criacao de sons utilizando Sintese:;
Aprender a utilizar samplers e sequenciadores para manipulacao sonora;
Desenvolver a capacidade de criar timbres Unicos e experimentar com diferentes sonori-
dades.
Conteudos:
Introducdo a Sintese: de som e sua importancia na criagdo musical;
Conceitos basicos de Sintese: ondas sonoras, osciladores, filtros e envelopes;
Exploracdo de diferentes tipos de Sintese:: aditiva, subtrativa, FM, granular, wavetable,
entre outros;
Criacao de timbres e texturas sonoras Unicas;
Utilizacao de samplers para a manipulacdo de dudio pré-gravado;
Técnicas de edicdo e processamento de samples;
Introducdo a programacao de sequenciadores para controle de parametros;
Criacao de padrGes ritmicos e melédicos utilizando sequenciadores;



DIARIO DA REPUBLICA DE 25 DE MARCO DE 2025 I SERIE, N.2 55 | 12082

Sintese: de som em contexto musical: composicao e performance;
Exploragao de sistemas modulares e controladores MIDI;
Experimentacdo e criatividade na Sintese: sonora.
Tema 4: Desenho de Sistemas de Som| Carga horaria: 30h
Sintese:
Técnicas e equipamento de predicdo e afinacdo de sistemas sonoros.
Objectivos:
Dominar técnicas de desenho e afinacdo de sistemas de som para eventos;
Aprender a usar ferramentas de predicao para optimizar a distribuicdo de audio;
Adquirir habilidades praticas na criagao de sistemas de som eficazes.
Conteudos:
Introducdo ao desenho de sistemas de som e sua importancia em eventos;
Compreensdo das caracteristicas acusticas de diferentes espacos;
Selec¢ao de equipamentos de audio apropriados para diferentes situacdes;
Técnicas de modelagem e predicdao de dudio, usando software especializado;
Principios de alinhamento de tempo e fase entre altofalantes;
Processos de afinacdo de sistemas: equalizacdo, ajuste de niveis e direcionamento;
Utilizacao de microfones e analisadores de audio para medi¢Ges precisas;
Planeamento e optimizacao de sistemas de som para espacos variados;
Estratégias para lidar com problemas acusticos e interferéncias;
Criacao de cenarios de som envolventes e imersivos;
Integracao de sistemas de som com outros elementos técnicos.
16. Oficinas de Som
Carga horaria: 240h | Modalidade: teérico-pratica
Tema 1: Técnicas de Captacdo, Gravacao e Edicdo, Difusdo e Espacializacao Sonora| Carga
hordria: 120h
Sintese:
Técnicas e equipamentos de captacao;
Técnicas, equipamento e software de gravacao;
Técnicas, equipamento e software de edicao;
Equipamentos de difusdo e espacializagdao sonora; controlo analégico e digital.
Objectivos:
Reconhecer o conceito de espacialidade e diferentes tipos de fontes e métodos de repro-
ducdo sonora;
Reconhecer e praticar metodologias de utilizacdo de equipamentos de dudio;
Distinguir e aplicar diferentes tipos de microfones em diferentes fontes sonoras;
Compreensao por parte do aluno acerca das particularidades da capta¢ao de voz;
Dotar o aluno dos conhecimentos necessarios a compreensao do processamento do sinal
audio;
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Desenvolver a capacidade do aluno de diferenciar os varios tipos de processamento de
sinal e as suas aplicacdes em diferentes fases da producgao do sinal audio;

Promover ao aluno os conhecimentos necessarios a compreensao da fase de gravacdo do
sinal dudio;

Desenvolver a capacidade do aluno de diferenciar os varios tipos de suporte existentes
para a gravacao de sinal e seu respectivo funcionamento;

Prover o aluno dos conhecimentos essenciais no que respeita a gravacao de audio;

Introducdo ao audio digital;

Reconhecer a importancia do computador em estudio ou performance live;

Introducdo a estacao digital de trabalho DAW como ferramenta na produc¢ao de audio;

Reconhecer a importancia dos processos de gravacao e das técnicas de edi¢cao e mistura
de som digital;

Promover a pratica de criagdo de Conteudos: dudio em software e hardware de dudio;

Nogdes e principios basicos de sistemas de alinhamento e calibracdo de sistemas de difu-
sao sonora;

Reconhecer a importancia dos protocolos de comunicacdao em rede utilizados actual-
mente em dudio.

Conteudos:

O sistema estéreo e multiponto na criacdo de Conteldos: em ambiente de estuidio e teatro:
Elementos e fungdes dos sistemas.

Setup de elementos analdgicos e digitais:
Funcdes dos elementos encontrados em Mesas Analdgicas/digitais;
Principios de funcionamento e utilizagao;
Funcdes dos elementos encontrados em processamento de sinal e dinamico;
Principios de funcionamento e utilizagao.

Microfones:
Principios de funcionamento e caracteristicas de diferentes microfones;
Técnicas de captacdo (monofdnica e estereofdnica).

Captacdo de Audio:
A captacao de voz;
A captacao de instrumentos musicais;
A captacao de dudio em ambientes de exterior.

Processamento dinamico;

Processamento por filtros;

Processamento por efeitos;

Gravacao em diferentes suportes;

Nogdes e principios basicos de audio digital:
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A frequéncia de amostragem, resolucao de bits, dither, jitter.

Fun¢des do computador:

Memoéria RAM;

Diferentes tipos de discos de armazenamento.

As funcionalidades de um DAW;

A Arquitectura da sessao, gravacao, mistura e masterizacao;
Metodologias de captacao e edicao numa DAW,;
Integracao de instrumentos virtuais e Midi na DAW.

Exercicios praticos individuais e em grupo;

Alinhamento e calibracdo de sistemas de difusao sonora:
Reconhecer problemas de fase;

Reconhecer o Comb Filtering;

Sistemas LineArray Versus Multiponto;

Optimizacado de ganhos do sinal de audio.

Protocolos de Comunicacgao:

Sistemas em rede;

Dante;

AVB;

Madi.

Tema 2: Ferramentas de Composi¢do Sonora| Carga horaria: 30h
Sintese:

Conceitos e ferramentas de composi¢do sonora.
Objectivos

Esta formacao procura desenvolver metodologias e explorar ferramentas no ambito da
criacao musical e sonora;

E pretendido criar autonomia ao formando na qualidade de produtor/compositor, desen-
volvendo competéncias na concretizacao do projecto através da utilizacdo dos seus
proprios «objectos sonoros» previamente preparados (captados e editados), como
também no uso da Sintese: sonora para a criagao dos seus proprios sons;

Os fundamentos tedricos basilares da producdo musical sustentam-se através de uma
breve histéria da musica electrénica e introducdo a Sintese: sonora e através de uma
reflexdo sobre diferenciadas metodologias na composicdo de uma banda sonora;

As sessOes terao uma parte de demonstracdo de técnicas e conceitos na produ¢ao sonora
em Ableton live e uma parte pratica de exercicios individuais e/ou em grupo para a
aplicagao técnica dos Contetudos: explorados.

Conteudos:
Breve Histdria da Musica Electrénica — Sintese: Sonora (Introduc¢ado/Basico);

Reflexdo sobre as etapas da criacdo de uma banda sonora;
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Exemplos de criacdes sonoras para diferentes areas das artes de palco, dando princi-
pal relevancia ao espaco da danga (instalagGes, composicdes, bandas sonoras) Arte
Sonora;
Exploracdo de software dedicado a produgdo/criacdo musical;
Tipos de Canais: Audio, MIDI, Return;
Audio: Edicdo, Samples e Loops;
MIDI: Piano Roll, Sequenciacao;
Mapeamento MIDI/Controladores (Introdugao/Basico);
Efeitos recorrentes em producdo musical;
Técnicas de edicdo audio;
Manipulacdo de panoramicas; ajuste dos niveis de volume;
Processamento dinamico: compressao egate;
Processamento de efeitos;
Questoes de edicao de audio e MIDI;
Ferramentas especificas da mistura;
Producao de ritmos (beats);
Composicao musical;
Sound design;
Automatizacdes;
Efeitos audio e MIDI;
Mistura de audio;
Arrangement View (avanc¢ado);
Técnicas Avancadas de Warp;
Criacao de Sound Fx;
Introdugao de Racks e Macro;
Efeitos MIDI;
Tipos de equalizagao;
Técnicas de compressao.
Tema 3: Programacado e Operagao de Som| Carga horaria: 30h
Sintese:

Equipamentos de manipulacdao em tempo real; programacao e controlo.
Objectivos:

Dominar a programacao e operagao de equipamentos de som em tempo real;

Adquirir conhecimento pratico na configuracao e controle de sistemas de som;

Desenvolver habilidades para manipular audio ao vivo de forma eficiente.

Conteudos:

Introducdo a programacao e operagao de som em tempo real;

Conhecimento dos equipamentos essenciais: mesas de mistura, processadores de sinal,
microfones, fontes sonoras (computadores, leitores dudios);
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Configuracao de sistemas de som: conexdes, roteamento e setup inicial;
Aplicacdes para a programacao e operacao de som;
Controladores MIDI;
Operacao em mesas de mistura: ajuste de ganho, equalizagao e efeitos;
Técnicas de mistura ao vivo: balanceamento de canais, pan, fade;
Uso de processadores de sinal: compressao, reverb, delay;
Integracao de efeitos em performances musicais e cénicas;
Trabalho em equipe com outros membros técnicos e artistas;
Pratica de mistura e ajustes em cenarios de eventos reais;
Solucdo de problemas comuns durante operacgdes ao vivo;
Gravacao e reproducao de dudio em tempo real;
Casos de estudo.
Tema 4: Oficina e Projecto de Cria¢do Sonora|Carga horaria: 60h
Sintese:
Oficina de aplicacdo pratica de montagem e afinacdo de sistema de som para a amplificacao
de um concerto ao vivo;
Apresentacao pratica de um exercicio ao publico.
Objectivos:
Capacitar os alunos com habilidades praticas para montar, ajustar e gerir sistemas de som
ao vivo, incluindo o som de palco e monitores para musicos/performers;
Fornecer conhecimentos especificos para a amplificacdo de concertos ao vivo, garantindo
uma experiéncia sonora de alta qualidade;
Preparar os alunos para apresentar com sucesso um exercicio pratico ao publico, demons-
trando competéncia na aplicacdao de reforco sonoro;
Desenvolver a capacidade de andlise e determina¢dao da abordagem a um contexto de
criacao de um conteldo audio;
Desenvolver um trabalho pratico, aplicando os conceitos e metodologias estudados.
Conteudos:
Compreensao dos equipamentos essenciais: alto-falantes, amplificadores, mesas de
mistura;
Selecc¢ao e posicionamento adequado de altofalantes para diferentes ambientes;
Montagem e afinagdo de sistemas de som de palco e monitores para musicos/performers;
Conexdes e roteamento de cabos para a montagem completa do sistema de som;
Afinacdo de sistemas de som: equaliza¢do, alinhamento de tempo e ajustes de niveis;
Trabalho em equipe com engenheiros de som, musicos e outros profissionais;
Pratica de mistura ao vivo, incluindo mistura de monitores para os musicos/performers;
Gestdo de feedback e problemas de acustica durante o concerto;
Preparacdo e organizac¢do para a apresentacao pratica ao publico;
Resolucdo de desafios técnicos em tempo real;
Realiza¢ao de um trabalho criativo de consolidacdao dos conhecimentos adquiridos.



DIARIO DA REPUBLICA DE 25 DE MARCO DE 2025 I SERIE, N.2 55 | 12087

17. Empreendedorismo na Industria Artistica e Cultural
Carga horaria: 90h | Modalidade: teérico-pratica

Sintese:

A disciplina insere-se na componente técnica, tecnoldgica e pratica do curso de Técnico de
Som e lluminagdo e tem como objectivo principal dotar os formandos de conhecimentos e
competéncias que lhes permitam desenvolver e criar um negécio, gerir a sua actividade pro-
fissional de forma sustentdvel e evoluir na carreira de forma criativa e inovadora, contribuindo
também desta forma para o desenvolvimento do Sector Cultural e criativo em Angola.

Objectivos:

Conhecer conceitos, termos, definicdes e a importancia de factos empreendedores para
o desenvolvimento de atitudes positivas;

Compreender a importancia do Empreendedorismo para a satisfacdo de necessidades e
interesses pessoais e da comunidade;

Aplicar os recursos cognitivos sobre o Empreendedorismo nas esferas da vida social, eco-
ndmica, politica e cultural;

Analisar ambientes sociais, econémicos, politicos e culturais para a exploracdo de opor-
tunidades empreendedoras;

Sintetizar informacgdes sobre oportunidades empreendedoras para a satisfacdo das neces-
sidades e dos interesses pessoais e da comunidade;

Avaliar as condigOes dos varios ambientes para a implementacdo de actividades empreen-
dedoras.

Conteudos:

1. Introdugdo ao Empreendedorismo na Industria Artistica e Cultural:

Conceitos basicos de empreendedorismo;

Perfil do empreendedor artistico e cultural;

Importancia do empreendedorismo na industria artistica e cultural;

Tendéncias e desafios no mercado do som e iluminac¢ao na industria artistica e cultural.

2. Postura Profissional do Empreendedor:

A importancia da atitude positiva perante o trabalho;
Técnicas de gestao e organizacao pessoal. Planeamento diario e semanal:
Gestao de tempo;
Gestdo de stress.
3. Ideias e Oportunidades de Negdcios:
Conceitos de negdcio;
Modelos de negdcios;

Analise SWOT de um projecto de negdcio;
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Incentivos ao empreendedorismo:

Principais apoios ao investimento e a inovac¢do na industria criativa e cultural em
Angola e no contexto internacional;
Oportunidades de financiamento e fundraising: mecanato, crowdfunding, outros.

O mercado do Sector Artistico e Cultural em Angola:

Oportunidades e as ideias;
Fontes de ideias para novos empreendimentos;
Papel do marketing na nova empresa;
Importancia do estudo de mercado.
Fases do estudo de mercado;
Instrumentos de recolha de informacgao: questionarios e entrevistas.
4. Plano de Negécios:

Objectivos e importancia de um plano de negdcios;

Estrutura e a concepgao de um plano de negdcios;

Caracteristicas e aspectos de um plano de negécio: descricao da empresa e da sua missao,
produtos e servicos, mercado, plano estratégico, plano de comunica¢ao/marketing e
plano de recursos humanos;

Aspectos legais e burocraticos: formalizacdo do negdcio, contratos, direitos de autor;

Andlise FOFA/SWOT;

Conteudos: basicos de gestao financeira: pronto pagamento, crédito, capital, activos,
passivos, rendimentos, despesas, lucros, perdas, balancete). Principais indicadores
de andlise econdmicofinanceira;

Parcerias estratégicas na indUstria criativa e artistica.

5. Empreendedorismo Criativo e Inovacgao:

Conceitos de criatividade e de inovacao;

Técnicas de desenvolvimento da criatividade aplicada as industrias criativas e culturais;

Criatividade e inovacao na prestagao de servicos de som e iluminagao;

Desenvolvimento de solugbes personalizadas para os clientes;

Exploracdo de novos mercados e de nichos de mercado na industria criativa;

Utilizacao de tecnologias emergentes no campo do som e da iluminacao.

6. Gestao de Carreira:

Diagndstico e analise das competéncias pessoais e profissionais:
A importancia do autoconhecimento e da reflexdo critica;
Definicao de um plano de vida.

Gestdo da carreira artistica:

Conceitos basicos;
Ciclos de vida de uma carreira artistica.
Principios da gestdao da imagem pessoal e profissional;
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Aspectos legais da carreira artistica:
Estatuto do artista em Angola;
Estatuto do artista internacional;
Propriedade intelectual, direitos de autor, marcas, licenciamento e contratos de pres-
tacao de servigo;
Legislacao do trabalho e direitos sociais;
Legislacdo fiscal aplicavel.
Plano pessoal de marketing e comunicacao:
O curriculo vitae e a carta de apresentacgao;
O portfélio de produtos e servicos prestados;
Gestao da presenca nas redes sociais.
7. Técnicas de Apresentacao e Comunicagao:
Planeamento e preparacao da apresentacao:
Diagndstico da situacdo e do contexto;
Andlise das caracteristicas do publico-alvo;
Estrutura da comunicacao.
Técnicas de comunicagao oral:
A importancia da comunicac¢do nao verbal;
Comunicacgdo cinésica, proxémica e paralinguistica;
Estratégias de colocagdo de voz e movimentagcao em sala.
Recursos de suporte a comunicacao:
Tipologia de recursos visuais e audiovisuais;
Software de producao de apresentagées (power point, prezi, outros);
Regras de concepcao de recursos visuais e audiovisuais.
8. Networking e relacionamento interpessoal profissional:
Importancia do networking na industria artistica e cultural;
Técnicas de networking e construcdo de relacionamentos profissionais;
Participacao em eventos e feiras do Sector como estratégia de networking.
4. Perfis de Entrada e de Saida do Curso Médio Técnico de Som e Luz
O Curso Médio Técnico de Som e Luz tem como objectivo geral formar técnicos profissionais
aptos a estar envolvidos em iniciativas culturais, concebendo, gerindo e executando desenhos
de som e iluminacao, respeitando os perfis seguintes:
Perfil de Entrada
Candidatos que redinam as seguintes condi¢des:
A 9.2 Classe concluida e 15 anos de idade. Todos os alunos prestardo um teste de admis-

sdo que inclui as seguintes areas: cultura geral, portugués e técnico-artistico.
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Perfil de Saida
Concluida a formacao, os titulares de certificacdo devem possuir conhecimentos e habilida-
des que lhes permitam, nomeadamente:
Desenvolver actividades, de forma independente, como técnico de som e luz, em institui-
coes ligadas a diferentes ramos das industrias culturais e criativas;
Participar na execuc¢ao de projectos e eventos artisticos, nas areas de som e luz, no ambito
de cinema, televisao, radio, teatro, musica, danga ou outras areas artisticas;
Preservar e manter nas devidas condi¢des os espagos e equipamentos técnicos utilizados
no ambito da sua actividade profissional.

A Ministra, Luisa Maria Alves Grilo.
(240492AMIA)
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IMPRENSA NACIONAL-E.P.

Errata n.2 2/25
de 25 de Margo

Por ter havido lapso no Decreto Presidencial n.2 57/25, de 26 de Fevereiro, que estabe-
lece as Medidas de Gestdo das Pescarias Marinhas, da Pesca Continental, da Aquicultura e
do Sal para o ano 2025, publicado no Didrio da Republica n.2 38/25, | Série, a luz do n.2 7 do
artigo 9.2 da Lei n.2 7/14, de 26 de Maio, procede-se a seguinte rectificacao:

Onde se |é:

ARTIGO 40.°
(Orientages a investigacdo e a gestao)
Para efeitos das presentes medidas de gestdo orienta-se:

a) Ao Instituto de Apoio a Pesca Artesanal e da Aquicultura (IPA) e ao Servigo
Nacional de Fiscalizacdo de Pescas e da Aquicultura (SNFPA) a elaboragdo de
projectos e actuacao no sentido de reduzir substancialmente a pesca de juvenis
em toda a costa, em colaboragdao com os governos provinciais;

b) A caracterizacado das artes de pesca artesanal pelo Instituto de Desenvolvimento
da Pesca Artesanal e da Aquicultura (IPA) e o Instituto Nacional de Investigacao
Pesqueira e Marinha (INIPM);

¢) Ao Servico Nacional de Fiscalizacdo de Pescas e da Aquicultura (SNFPA) e o
Instituto Nacional de Investigacdo Pesqueira e Marinha (INIPM), o acompanha-
mento da pesca que utiliza armagdes e gaiolas, relativamente ao estudo das
artes e ao seguimento mensal das capturas;

d) A inclusdo de um programa de educacdao ambiental que trate de adoracdes de
microalgas nocivas junto as comunidades de aquicultores, pescadores, salinei-
ros e outras instituicdes, de modo a auxiliar no controlo dos riscos para a satude
publica.

Deve ler-se:

ARTIGO 40.2
(OrientagOes a investigacdo e a gestdo)
Para efeitos das presentes Medidas de Gestdao orienta-se:

a) Ao Instituto de Apoio a Pesca Artesanal e da Aquicultura (IPA) e ao Servigo
Nacional de Fiscalizacdo de Pescas e da Aquicultura (SNFPA) a elaboragdo de
projectos e actuacao no sentido de reduzir substancialmente a pesca de juvenis
em toda a costa, em colaboragcdao com os Governos Provinciais;

b) A caracterizacado das artes de pesca artesanal pelo Instituto de Desenvolvimento
da Pesca Artesanal e da Aquicultura (IPA) e o Instituto Nacional de Investigacao
Pesqueira e Marinha (INIPM);



